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3. VE 4. SINIFLAR KULUP TANITIMLARI

BILGISAYAR KULUBU: Kuliibiimiizde, 6grencilerimizin temel bilgisayar becerilerini gelistirmek, gevrim
igi kaynaklar: kullanarak bilgiye erisme ve iletigim kurma becerilerini kazandirmak, yaslarina uygun egitsel
oyun ve yazilimlarla bilgi ve becerilerini artirmalari hedeflenmistir.

Ogrencilerimiz, Bilisim Teknolojileri dersindeki egitim sistemine paralel olarak, yeni
programlarla, yeni donanimlarla tanisma ve onlari kullanma imkani bulmaktadir.

SAHNE DEKOR TASARIM KULUBU: Bu kuliibiin hedefi, genis yiizeylerde cizim ve
boyama yapabilme kabiliyetini gelistirirken, okul i¢in hazirlanan tim g¢alismalarda rol
oynamalarini  saglamaktir. Bu kuliibiin temel hedefi, emek bilinci kazandirmaya
galismaktir. Eserleri genel kullanim alanlarinda sergilenen 6grencilerin daha duyarl
davranacaklari, daha iiretken olacaklar: on gorilmektedir.

YARATICI ELLER ILE YENI BIR DUNYA: Yaratici yazma ve okuma c¢alismalari ile 7-12 yas
ogrencilerinin; yaraticiliklarini, okuma ve yazma becerilerini desteklemek
amaciyla gergeklestirilen 6zgiin bir ¢alisma sunmaktir. Ogrencilere okumay!
daha ¢ok sevdirerek yazmaya ilgi uyandirmak, diisiincesinden yola gtkan kuliip
galismasi, ogrencilere okumaya ve yazmaya degisik agilardan bakma firsati
sunacaktir.  Ogrenciler;  okuduklari  kitaplari  canlandirip,  gizerek
hayallerindeki roman kahramanlarini kdgida aktaracak kendi kitaplarini
olusturarak bir kitap seriiveni hazirlayacaklardir.

Ogrenciler dénem boyunca yapilan ¢aligmalar neticesinde ortaya gikardiklari iiriinlerle kendilerini daha iyi
tanima firsati bularak 6z giivenlerini gelistirecektir. Tim bu etkinlik siireci, eglenerek ogrenen, zevkle
kitap okuyan ve kendini yazarak iyi ifade edebilen 6grenciler yetismesine biiyiik katkida bulunuyor.

KEMAN KULUBU: Keman egitiminin amaci 6grencinin, miizik algis,
dinleme, eslik etme, uyum, taklit, odaklanma, sorumluluk, koordinasyon, takim
calismasi, problem ¢ozme, 6grenme, 6zgiiven, emek, disiplin, duygu kontrold,
saygl, sevgi, empati, yaraticilik, estetik diisiince, sanat algisi, klasik miizik
kiltird ozelliklerini ve yeteneklerini gelistirmek, bir miizik aleti galmasini
4. &%, saglamak ve 6grenciyi keman egitimi sayesinde iyi ve mutlu bir birey haline
»‘A‘ﬂ' J’\ getirmektir.

' Kullanacagimiz metot “Suzuki Metodu"dur. Bu metot Japon miizisyen ve
egitimci olan Shinichi Suzuki tarafindan olusturulan ve gelistirilen bir metottur. Shinichi Suzuki tim
diinyada "Yetenek Egitimi“nin kurucusu olarak bilinmektedir. Suzuki tim Hayatini egitim metotlarini
gelistirmeye adamigtir.

Suzuki egitimi kiiglik yaslardaki gocuklara, miizik aleti calmada yiiksek derecede ustalik kazandiran
bir egitimdir. Suzuki kiigiik yaslardan itibaren, gocuklarin kendi dillerini gevrelerine gore oziimsediklerini
gozlemlemis ve ayni yontemi "Ana Dil Metodu" olarak miizige uyarlamistir. Bu sistem ile yetenegin
dogustan gelmedigini, gevrenin bir riini oldugunu, dogru bir egitimle olusturulup gelistirilebilecegini ve
ayni yéntem uygulandigi siirece, her gocugun konusmayi 6grendigi gibi keman da galabilecegini
gostermistir.




BASKETBOL KULUBU: Basketbol kuliibiiniin amaci pas gesitleri, serbest atig tekniklerini ve mag
tekniklerini 6gretmektir.

ALMANCA KULUBU: Giiniimiizde ikinci bir dilin degeri tartisiimaz bir gergek. Kuliibiimiiziin amaglari
arasinda farkh bir yabanci dilin varligindan haberdar olmalarini saglamak, Almanca diline zevkli bir giris
yaptirmak ve 6grenciyi dil 6grenmeye tesvik etmek olacaktir. Bu dogrultuda da Almancay: sevdirmek adina
eglenceli aktiviteler ve Alman kiiltiiri tanima ile ilgili gesitli etkinlikler planlanacaktir. Bu etkinliklerde
ogrenciler aktif rol alarak Almanca konusulan iilkeleri de daha yakindan tanima firsati bulacaklardir.

AKIL OYUNLARI KULUBU: Akil Oyunlari Kuliibii; 6grencilerimizin diisiinme,
akil yiiriitme, sorun ¢6zme becerilerini gelistirmek ve zihinsel, sosyal ve bilissel
gelisimlerini desteklemektedir.

Akil oyunlar: kuliibiinde 6grencilerimize bulmaca ¢ozdiiriip, zeka oyunlari
oynatarak, onlarin biitiinsel ve pargalayici diisiinmesini, problem ¢ozme
yeteneklerinin artirilmasini ve farkli diisiinebilme becerilerinin gelistirilmesini
amaglyoruz.

Ogrencilerimiz bu kuliipte Diinyada yaygin olan zeka oyunlari ile tanigir, kurallarini ve ¢éziimle ilgili

yontemleri, yaklasimlar: ogrenir.Kurallar: ve ipuglarini kullanarak problem gozmeyi 6grenir.

Zeka Oyunlar: ile Kazanilan Beceriler

- Akil yiiritme

- Problem ¢ozme

- Iletigim

- Tirkgeyi dogru, etkili ve giizel kullanma

- Elestirel diisiinme

- Yaratici diigiinme

- Arastirma

- Karar verme

- Bilgi teknolojilerini kullanma

- Girisimcilik

Bu galismalar sonucunda kuliibiimiiz 6grencileri matematiksel bakis agisini oyunlarla gelistirir ve
matematigi giinlik hayatta karsilastigi sorunlar lizerinde daha etkin kullanmasini saglar.

DOGACLAMA KULUBU: Dogaglama; onceden diislinmeden ve planlamadan harekete gegerek iginde
bulundugun anda yaptigin ve oldugun seylerin tamamidir.

Dogaglama oyun ise kostiim, dekor, metin olmadan
sahnelenen ve tekrari olmayan bir gosteri

tirddur. Surprizlere agiktir, yaratici anlar barindirir ve
en onemlisi eglencelidir.

Etkilesimi ve paylasimi bol, keyifli eglenceli, doldu dolu
bir deneyim.

"Kendini Kesfet, Pozitif Davran, Sosyalles" sdylemiyle
herkesin beraberce dogaglama yapip eglenmesi igin kuliibiimiize bekliyoruz.

FRANSIZCA KULUBU: Kuliibiimiiziin amaci oyunlarla, eglenceli etkinliklerle Fransizca diline zevkli bir
giris yaptirmak ve Fransizcanin varhgindan haberdar olmalarini saglamaktir.



UKULELE KULUBU: Ukulele egitimimizdeki amag temelde égrencinin gok
yonlii kisisel gelisimini saglamak ve bir beceri edindirmektir. Calismalarimiz
siirecinde 6grenci; problem ¢ozme, koordinasyon, taklit etme, odaklanma,
takim galismasi, miizik algisi, sanat algisi gibi 6rneklendirilebilecek birgok
yetenegini keyifli bir sekilde gelistirir.

Ukulele 4 telli, perdeli, gitara benzeyen, kiiglik boyutlu bir ¢algidir. Perde ve
tel araliklari genis oldugu igin kiigiik yastaki ¢ocuklar igin uygundur.
Ogrenciler ukulele ile basit melodiler, ritimler ve ritim esliginde sarkilar seslendirebilirler. Ukulele toplu
sekilde egitim almaya uygun bir ¢algidir. Ogrenciler gésterilerini toplu ya da bireysel sekilde
sergileyebilir.

DANS: Kuliibiimiizde, ritim ve miizigin evrensel coskusunu hissederek
gesitli koreografiler hazirlayacak ve temel dans figiirleriyle dans
tutkusunu birlikte yasayacagiz. Hazirladigimiz gosterileri okulumuzun
cesitli etkinliklerinde sergileyecegiz.

BOTANIK VE SERACILIK KULUBU: Botanik(bitki bilimi) kuliibiimiiz
dogayla ig ice olmayi seven 6grencilerimize dogay! tanima firsati
sunmaktadir. Ogrencilerimizin cevresindeki bitki tiirlerini tfanimakla
birlikte nasil yetistirecegi hakkinda bilgi sahibi olmasi
amaglanmaktadir. Bitki yetistiriciliginin yani sira diger canh tirlerini
de tfanimak ve arastirarak gevresine karsi farkindalik yaratmak
kuliibimiiziin diger amaglaridir. Organik beslenmenin 6nemine vurgu
yapan kuliibiimiiz, GDO'lu besinlerden uzaklagsmamiza yardimci olacaktir. Sen de dogayla ig ige olmak
istiyorsan ve kendi besinini kendin iiretmeyi hedefliyorsan botanik ve seracilik kuliibiine gelmelisin.

5N1K IKE KESFEDIYORUM KULUBU: Ogrencilerin; yaraticiliklarini,
arastirma becerilerini gelistirmek ve kiiltiirel zenginliklerini arttirmak, , yeni
bilgiler 6grenmeyi sevdirmek amaciyla gergeklestirilen bir kuliiptiir.
Ogrencilere okul binalarinin diginda sosyal ve kiiltiirel agidan gok farkli yerler
oldugunu gosteren, tarihe yolculuk yaptiran bir galismadir.

Bireysel olarak veya baskalariyla aldigi gérevi istekle yapabilme, sorumluluk
alabilme, bagkalarini istek ve dikkat ile dinleyebilme gibi kazanimlar:; bilim,
sanat, kiiltirel alanlardaki yeni bilgileri 6grenirken kazanacaktir.

Ogrenciler dénem boyunca 6zgiin eserler ortaya koyarak, kiigiik deneyler yaparak zgiivenlerini
gelistirecektir. Tim bu etkinlik siireci ise, eglenerek 6grenen, farkl goris ve kiiltirel degerleri hoggori
ile kargilayabilen 6grenciler yetismesine biiyiik katki saglayacaktir.

INGILIZCE TIYATRO KULUBU: Geleneksel olarak her yil diizenlenen Ingilizce ve sanat gecemizde bu
yil sadece Ingilizce Tiyatro kuliibiinii segen 6grencilerimiz Ingilizce gosterisinde yer alacaklardir. Kuliip
saatlerinde drama, dans, tiyatro calismasi yapilacak ve Ingilizce sanat gecesinde sergilenecek oyun igin
hazirlik yapilacaktir.

HALK OYUNLARI KULUBU: Halk oyunu kuliibii olarak; iilkemizin halk danslarina, kiiltiiriine, yoresel
miizik ve kiyafetlerine sahip ¢ikmayi hedefliyoruz.

Kuliiblimiizde dgrenciler;

-Ritim, miizik, beden liggeninde hareket etme becerisini gelistirir,

-Gosteri sanatlari, sosyal paylasim, grup ¢alismasi ve planlamasi yapma becerisi kazanirlar.



KARIKATUR KULUBU: Karikatiire ilgi duyan 6grencilerin sanatsal iiretim yoluyla yeteneklerini ortaya
¢tkarmalarina yardimer olmak, Mizah duygularini gelistirerek ilerdeki yillarda daha hosgoriild, mutlu ve
basarili bir yasam siirmelerine katkida bulunmak.

Karikatir Kulibiiniin 6grencilerde kazandirmaya galistigi davraniglar :

« Ogrenciler arasinda karikatiir sanatina ilgi ve merak uyandirmak.

« Zengin malzeme ¢esitliligi ile teknik ve yontemleri 6grenmek.

« Yaraticiligin ortaya gikarilmasina katkida bulunmak, kendini ifade etmede
karikattirin giiciinden yararlanmak.

« Cizgi, leke, renk, armoni, kompozisyon, perspektif vb. gibi plastik degerleri
kavramak ve galismalara uygulamak.

« Sanat ¢alismalarinda, iiriine duygu ve diisiincelerini katarak 6zgiin ¢alismalar
yapmak.

« Sanat egitimi ile gorsel algi ve duyarlligi gelistirmek.

« Ozgiiveni ve estetik duyarlihgi gelismis, dogay! seven, ¢evreye saygili, uygar, barisc ve cagdas bir
kisilige sahip olmak.

« Grup bilinci yaratmak ve sergi organizasyonu yapmak.

KUTUPHANECILIK KULUBU:

Kuliibiin Amaci:

1. Okulumuz kiitiphanesine islerlik kazandirmak.

2. Ogrencilere kiitiiphaneden yararlanmay! 6gretmek.

3. Ogrencilere aragtirma, kaynak kullanma ve 6grenme zevki
astlamak.

4. Kitap okuma zevki ve aliskanhgi kazandirmak.

5. Ogrencilerin bog zamanlarini kitap okuyarak ve arastirma
yaparak gegirmesini saglamak.

6. Ogrencilerin genel kiiltiirlerini artirmak, onlara kendini yenileme
aliskanligini kazandirmak.

Kitiphanecilik Kulibii ile Kazanilan Beceriler

- Okuma

- Iletisim

- Tiirkgeyi dogru, etkili ve giizel kullanma

- Elestirel diigiinme

- Yaratici diisinme

- Arastirma

- Karar verme

. Akl yiiriitme

Neden bu kuliibii segmeliyiz?

Bu kuliipte yeni bir gok kitap okuyacak, okudugumuz kitaplarla ilgili fikirlerimizi birbirlerimizle paylasacak,

kitap kapaklari tasarlayacak, kendi kitaplarimizi yazacak, okul foplumunu kitap okumalari ve kiitiiphaneyi

aktif kullanmalari konusunda destekleyecek, farkli yazarlar hakkinda bilgi edinecek, kitap ayraglari

tasarlayacak ve kitaplar diinyasinda yeni bir gok bakis agisi kazanacagiz.

YAP-BOZ EGLEN KULUBU: Ogrencilerimizin yapboz parcalarini tasarlamasi, bu
parcalar: bir araya getirerek kendi yapbozunu olusturmasini temel alan bir kultiptiir.

beceri ve siirece katki saglayacak eglenceli bir sosyal kulipttdir.
Kuliibiin ilerleyen haftalarinda alternatif yapboz ¢alismalar: yapilarak, grup ¢alismasi,
isbirligine yonelik adimlar atilacaktir.

Bir bitini olusturmak, karmasik duran pargalari diizgiin bir bigimde bir araya
getirmek, zihinsel bir gaba gostermek, diisiinmek ve ¢oziim bulmak gibi birgok farkl m



