2018- 2019 EGITIM OGRETIM YILI
1. ve 2. SINIFLAR KULUP TANITIMLARI

RESIM KULUBU: Ogrencilerimiz resim kuliibiinde, grenmis olduklari resim tekniklerini
projelerle gelistirirler. Resim yarismalarina uzun siireli galisma imkdni ile katilim
gergeklestirirler. Okulda gergeklesecek etkinlerin sahne hazirligi, pano hazirhigi vb
durumlarda gorev alirlar. Diizenlenecek gezilerle sanat igerikli sergileri gorme firsati elde
ederler.

KEMAN KULUBU: Keman egitiminin amaci 6grencinin, miizik algist,
dinleme, eslik etme, uyum, taklit, odaklanma, sorumluluk, koordinasyon, takim
calismasi, problem ¢ozme, 6grenme, 6zgiiven, emek, disiplin, duygu kontroli,
saygl, sevgi, empati, yaraticilik, estetik diisiince, sanat algisi, klasik miizik
kiiltiird ozelliklerini ve yeteneklerini gelistirmek, bir miizik aleti calmasini
4. &%, saglamak ve 6grenciyi keman egitimi sayesinde iyi ve mutlu bir birey haline
_‘ﬂﬁ_ J‘)‘ getirmektir.

) Kullanacagimiz metot "Suzuki Metodu“dur. Bu metot Japon miizisyen ve
egitimci olan Shinichi Suzuki tarafindan olusturulan ve gelistirilen bir metottur. Shinichi Suzuki tim
diinyada "Yetenek Egitimi“nin kurucusu olarak bilinmektedir. Suzuki tim Hayatini egitim metotlarini
gelistirmeye adamistir.

Suzuki egitimi kiiglik yaslardaki gocuklara, miizik aleti calmada yiiksek derecede ustalik kazandiran
bir egitimdir. Suzuki kiiciik yaslardan itibaren, gocuklarin kendi dillerini gevrelerine gore 6ziimsediklerini
gozlemlemis ve ayni yontemi "Ana Dil Metodu” olarak miizige uyarlamistir. Bu sistem ile yetenegin
dogustan gelmedigini, gevrenin bir iriini oldugunu, dogru bir egitimle olusturulup gelistirilebilecegini ve
ayni yéntem uygulandigi siirece, her gocugun konusmay: 6grendigi gibi keman da galabilecegini
gostermigtir.

BASKETBOL KULUBU: Basketbol kuliibiiniin amaci pas cesitleri, serbest atig tekniklerini ve mag
tekniklerini 6gretmektir.

DANS KULUBU: Kuliibiimiizde, ritim ve miizigin evrensel coskusunu
hissederek gesitli koreografiler hazirlayacak ve temel dans
figiirleriyle dans tutkusunu birlikte yasayacagiz. Hazirladigimiz
gosterileri okulumuzun gesitli etkinliklerinde sergileyecegiz.

ALMANCA KULUBU: Giiniimiizde ikinci bir dilin degeri tartisiimaz
bir gergek. Kullibimiiziin amaglari arasinda farkh bir yabanci dilin
varhgindan haberdar olmalarini saglamak, Almanca diline zevkli bir giris yaptirmak ve 6grenciyi dil
ogrenmeye tesvik etmek olacaktir. Bu dogrultuda da Almancay! sevdirmek adina eglenceli aktiviteler ve
Alman kiiltird fanima ile ilgili gesitli etkinlikler planlanacaktir. Bu etkinliklerde 6grenciler aktif rol alarak
Almanca konusulan ilkeleri de daha yakindan tfanima firsati bulacaklardir.

YARATICI ATOLYE: El becerilerimizi geligtirirken, yaratici iiriinler ortaya
gikartiyoruz. Yaratici elleriyle yeni iiriinler ortaya ¢ikarmak, eglenirken 6grenmek
isteyen tim ogrencilerimizi bekliyoruz.




DRAMA KULUBU: 'Oyun, gocugun en ciddi ugragidir’ séziinden hareketle
'‘Oyun oynama' iizerine yapilandirilan drama etkinlikleri, gocugun sadece
bilissel gelisimini degil, kisilik gelisimini, duygusal gelisimi ve kisilerarasi
alanlarda iglevsel becerileri kazanmalarini amaglayan biitiinci bir egitim
yaklagimidir. Cocuklarin, yaparak-yasayarak ogrenme, bilgi ve becerilerini
farkh problemlerin ¢oziimiinde kullanabilme becerilerini gelistiren drama
etkinlikleriyle o6zgliveni gelismis, sosyal iliskilerinde yapici, yaratici,
akademik basarilar: yiiksek gocuklar yetistirilmesi hedeflenmektedir.

FRANSIZCA KULUBU: Kuliibiimiiziin amaci oyunlarla, eglenceli etkinliklerle Fransizca diline zevkli bir
giris yaptirmak ve Fransizcanin varligindan haberdar olmalarini saglamaktir.

ﬁ} ORFF KULUBU: Hem ritim zevki hem de ezgi.
1‘ Q Orff c¢algilari Ksilofonlar, Metalofonlar ve ritim ¢algilarindan
- R olugsmuglardir. Unli besteci Carl Orff bu calgilari okul cagindaki
YV (e «: G ogrenciler igin geligtirmistir. Bu ¢algilar aga¢ ya da metal plakalara
P

i 0 Q;'\-g_-/-*’) e - bagetlerle (kiigiik sopalar) vurularak g¢alinmaktadir. Orff ¢algilar
= = | ozellikle kiigiik yas dgrencilerinin motor hareketlerine uygundur. Kiside
bl oy o ritim duygusunu, ezgisel isitmeyi gelistirir. Yapisinin 6zelligi agisindan
O 8 W ;ﬁ@ mantiksal-matematiksel gelisimi destekler.
§§ ' Yilsonunda ilgi gekici bir konserin pargasi olmak isteyen 6grencilerimizi
. © e bekliyoruz.

SPORTIF OYUNLAR KULUBU: Ogrencilerimize sporu sevdirirken yeteneklerini 6n plana gikartip uygun
kuliiplere yonlendirmek temel amacimizdir. Bunun yaninda fiziksel ve psikolojik agidan gelisimlerini
gelistirmek ve hayatlari boyunca sporun igerisinde yer almalarini saglamakftir.

ZUMBA KULUBU: 6Grup bilinci igerisinde ve miizik egliginde ritim duygusu kazanarak,
ogrenciler tarafindan belirlenen hareketler ile saglikli ve zinde bir yasami
desteklemek, viicudun esnekligini ve direncini arttirmak amaglanmistir.

Zumba kuliibi ogrencileri donem igerisinde hazirladiklari muhtesem zumba

gosterilerini arkadaslarina sunma sansi yakalayacaklardir.

MINIK MUCITLER KULUBU: Kiigiik yaslarda sahip oldugumuz “yaraticiligi”kullanarak, destekleyerek,
problem odakl ¢alismaya, gocuklardaki “merak”duygusundan vyola
ctkarak ¢oziimler bulmaya odakli ¢alismalari kapsamaktadir. Ilk olarak
her hafta konuya uygun problem belirleniyor , ¢oziimleme siirecinde
ogrendigi konulari hatirlayip, teknoloji, miihendislik ve resim ile ilgili
yeteneklerini kullanarak uygulamaya geviriyor ve ¢oziime ulasiyor (bu
siiregte yeni bilgilerde 6greniyor) , boylece ogrenme de kalici hale
geliyor.

MINI SKEC VE ELISI KULUBU (INGILIZCE): Bu kuliipte dgrencilerimiz hem Ingilizce konusup hem
canlandirmalar yapacaklardir. Ayrica el becerisi gelistirmek adina canlandirma ortamini kendiler:i
hazirlayacaklardir. Kuliip saatinde normalde islenen derslerden farkli galismalar yapilacaktir.

YARATICI ATOLYE KULUBU:  Yaratici diisiinme, diisiindiigiinii uygulama, farkh malzemelerle 6zgiin
urinler ortaya koyma, el becerilerini gelistirme, 6zgiiven gelisimine katkida bulunmak amactyla yapilacak

galismalar: kapsamaktadir.



